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Michel Gondry -Suefios, magia y palindromos visuales-

Resulta curioso concurrir con un director tan compometido con sus piezas,
sosteniendo una larga trayectoria, sin poseer casodeshonrosos en esta,
convirtiéndose en piedra angular. Son estas cosaaslque hacen a un artista
ganarse el respeto por parte de critica y publicad por lo menos el mjo

Piezas extraidas del subconsciente onirico; Mi@mhdry es al campo audiovisual
actual, lo que en su dia fue el médico, filésofeeurélogo austriaco Sigmund Freud a
sus teorias sobre asociacion libre y el analisifodesuefios; de la misma manera su
propia trayectoria se trata de un suefio, en su lvasloo realidad. Porque pensandolo
bien ¢Cuantos directores pueden presentar susspe&érdas salas de cine de uso
comercial, en la cadena musical MTV o en diferem@seos de arte contemporaneo?
¢Qué otro creador podria realizar trabajos en afifes formatos como spots
publicitarios, videos musicales, cortometrajedrads de larga duracion? ¢ Quién puede
ser considerado Artista independiente y estar edahStream como hacedor de la
imagen de grandes marcas? Persistiendo en ese liamtado “CrossoverTerra de
nadig.

La respuesta a todas estas preguntas es bienladAdih asi resulta irrealizable a

muchos creadores por infidelidad a su crgdser fiel al estilo propio, sin intentar
seguir los dictamenes de las tendencias de esanies{as modas solo resultan

coherentes si encajan en cierto momento con t@dadeno dejar de investigar en cada
ocasion con diferentes técnicas ni estilos y temer buena virtud atemporal de vision
vanguardista. Estas bases son las necesariaslg@gana alto, tan alto como llegan las
nubes, ya que, nunca estar en ellas dio tan buesokados.

A la hora de enfrentarme como espectador paraneteal trabajo de Michel Gondry,
no dejan de venirme a la mente diferentes vangamlitisticas, asi como algunos de
Sus maximos representantes, que me sirven de mefe@rgara comprender mejor su
labor. En su trabajo me resultan obvias las alesidomadas de la historia del arte,
principalmente de aquellas artes innovadoras oasiedtsistema académico, logrando
la ruptura de los valores decimonénicos. No restdi@ designar a heterogéneos
personajes como Salvador Dali, Andy Warhol, Albdstori y Piero Manzini o M.C
Escher por parte de las artes plasticas, de losome, el conceptualismo del deseo del
surrealismo, la amistosa relacion con el terrenoecoial en el Pop-Art, los variados
materiales que construian las piezas del movimiBoteera o las tramas laberinticas y
patrones de repeticion del dibujante holandés.Gearge Meliés, Ray Harryhausen,
Norman McLaren o Luis Bufiuel, dentro del séptimte,apracticando la magia, los
grandes montajes y técnicas, adoptandolas bajdela precisa de su voluntad, para
darles otras interpretaciones diferencia de estos, que fueron creadores adatks a

su tiempo, Gondry es un realizador contemporaneomaderniza el lenguaje a través
de técnicas antiguasorientandolas hacia nuevos rumbos; pero tamiéando a su
vez las propias miguitas de pan en el camino, fqwersde recorrido marcado para
nuevos creadores posteriores.
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1.Michel Gondry (Fotograma del video “Let forever bé& de
Chemical Brothers)-2.M.C.Escher (Imagen de plantith de
repeticion de retratos)-3.Ray Harryhausen (Fotografi de
Making off)-4.Michel Gondry (Fotograma del video deBeck
“Deadweight”)-5.Alberto Burri (Obra plastica en varios
materiales sobre arpillera)-6.Andy Warhol (Obra plastica
serigrafia “Elvis")-7.Salvador Dali (Obra plastica, 6leo sobre
lienzo)-8.Luis Bufiuel (Fotograma del Film “Un perro
Andaluz”)-9. Norman Mclaren (Fotograma del cortometraje de
animacion “Neighbours”)-10.George Melies (Fotogramalel
Film “El viaje a la luna”)-11.Michel Gondry (Fotogram a del
video “Bolide” del grupo Oui Oui).
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Como bien he citado ya anteriormente, Michel Gonseydesenvuelve con total soltura
en diferentes areas; pero para dotar al articulandgor coherencia, he preferido

centrarme principalmente en sus piezas de videascalas, con los cuales comenzo
toda su andadura y el reconocimiento de su prodncéidemas; integramente, en todas
sus obras hay un minucioso tratamiento del audie,atupa una parte importante en el
progreso global de su obra, prestando gran trascerala los elementos que engloban
una cancion; el ritmo, la melodia, la composicionaa o las pistas y tonos.

Michel Gondry, concierne a esa fresca hornada deasurealizadores, que a través del
lenguaje del video clip han sabido satisfacerla,medio de la ruptura, gran necesaria
en la industria; ya que hoy en dia, la musica siagen resulta dificil de asimilar
(Porque no decirlo, mucho menos atractiva y hastiatieo resulta anémalo hallar su
nombre entre listas en las que se citan a otrosuse semejantes como: Chris
Cunningham, Spike Jonze, Roman Copp#blgo(y Hermano de Francis Ford Coppola
y Sofia Coppola respectivamentdark Romanek, Jonathan Glazer, Anton Corbijn y
Stéphane Sednaoui; pero de todo este inventariteslgordante talento, mesie Gondry
es el poseedor de la vision y método de produargas sobresaltan, tal vez por esa
idea con la cual se le puede comparar con losificars, los magosRor su despliegue
de materiale con la tarea de un artesano, ya que es sin digdama uno de los
directores que menos programas informaticos utipaobstante sabe de su uso y los
utiliza con gran maestria sin que estos acapargmotghgonismo, exclusivamente de
forma muy sutil para reforzar el concepto analogsolviendo en la mayor parte el area
de produccion, mediante el software de 3D, Mayder&ffects, Shake o Avid Nitris
entre otros...ya que la mayor parte de su trabajous® de técnicas existentes antes
incluso de la existencia de las computadoEsste( tipo de cosas son las que mas nos
han sabido sorprender a toda esa generacion adictas canales musicales, nacidos
en su mayoria afios antes o después del lanzamdehfwimer ordenador Macinto$h
Para ello rellena esa falta del efecto digital ¢técnicas de la animacion clasica y
experimental como el Stop-Motion, o0 las espectaeslaepresentaciones teatrales a
través de la iluminacion y la escenografia, compongaginativos decorados y
vestuarios, donde el abanico de materiales regidtatodo tipo Ifpcluyendo los
deshechos como el carjéron lo que adquiere la obra un caracter nadétipo.
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Su Carrera se puede dividir en dos periodos.

En la primera épocaV(deos realizados entre 1988-1998/ichel Gondry comienza
realizandolos para el grupo francés “Oui Oui”, dehl también es miembro al frente de
la bateria, entre ellos caben nombrar obras comoVille”, “Un Joyeux Noel”, “Les
Cailloux”, “Junior Et Sa Voix D" or”, “Bolide” o “MaMaison”; estos videos marcan sus
comienzos a muchos niveles, como las técnicasaenuales, se centra practicamente
en la animacion clasica, con el dibujo animadorpedio de recortes y el Stop-Motion,
enreda con los cromas montando varias imagenes jyguetear con los espacios o la
repeticion de unidades, llegando en algun cas@m p@s 0 menos al Horror Vaals la
estética del Barroco (Unicamente del punto de vista de la Teoria), asimismo estas piezas
resultan de gran dinamismo y velocidad; pero lo quis cabe destacar son sus
contenidos, que poco a poco van afincandose erstttiehes dentro del repertorio del
director, conservandolos hasta la actualidad, cdos combos ciudad versus
naturaleza, cielo frente a tierra o los medioga@esporte. De esta primera etapa, son los
dos videos de grupos franceses como | AM “Je diengea” y Jean Francois Coen “La
tour de pise”. En el primero el espectador conoeesgnas y espacios, por el
movimiento de objetivo, fundiendo imagenes. El selpy compuesto a raiz de
imagenes de carteles y letreros luminosos, comptanéetira de la cancién, mediante
una pantalla fraccionada en varias imagenes. BstieHs suponen su abertura a la
colaboracion con artistas no exclusivamente galosuyproyeccion internacional,
colabora para los cantantes norteamericanos Lenayitk “Believe”, Sinead O conor
“Fire on Babilon”, o el conjunto Massive Attack Rection”, entre otros. A partir de
aqui se iran aconteciéndose piezas, con ideasveadaas perspicaces, exponiendo ya
un portafolio de técnicas como los movimientos denara, escenarios moviles vy
diversas fullerias visuales, como la proyeccionindégenes Algo muy utilizado en el
cine clasico, al igual que por algunos directoresumles como Tarantino u Oliver
Stong, creando una de las obras mas representativastdepoca como es el video
ejecutado para los britanicos Rolling Stones “La&k&olling Stone”, en el cual ideara
técnicamente con un efecto novedoso, vaticindndlostecto que mas tarde fue seguido
en varias peliculas de ciencia ficcién y accion egror ejemplo la saga The Matrix;
pero sin lugar a dudas, si algun artista musicalpuesto la solidificacion de la obra de
Gondry a sido la cantante finlandesa Bjork*.

En la segunda etapd/ifleos realizados entre 1995-200&rea piezas para artistas
como, Radiohead, Neneh Cherry, Sheryl Crow, Wydledn, Kanye West o el
cantautor contemporaneo Devendra Banha\qu{ también comienza la colaboracion
con su hermano Olivigr De esta fase, cabe destacar el palindromo vienala
propuesta de “Sugar water” del conjunto japoné® Gilatto. La colorista coreografia
de “Around the world” para Daft Punk, en la queasedas pistas de audio en diferentes
grupos con desiguales vestuarios y bailes, desptley un ejercicio increible de
expresion corporal en toda su magnificencia. “Exwegt de Foo Fighters por medio de
una encadenacion de suefi&s (este video, al igual que en su film “La ciendia
suefo”, la imagen de las manos gigantes, esta m@acla con una pesadilla
recurrente que sufria el director de njiicEn la pieza de Chemical Brothers “Let
forever be”, el juego de repeticion haciendo rafeia al efecto de un calidoscopio, para
separar la realidad de la ficcion, lo refuerza dos tipos de filmaciones, el video para
las escenas que simbolizan la realidad y el celalen 35 mm para las imagenes
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grabadas en plato que simbolizan el suefio. A Hyliogue “Come in to my world” en

el que crea un bucle temporal, por el cual la cdatavanza en circulo durante la
cancién, a cada nueva vuelta los elementos se cduoplijunto con varias Kylies
interactuando en el mismo espacio. En el mismo @i® su colaboracion con la
cantante australiana comienza una brillante ratacién los hermanos The White
Stripes y la creacion de sus videos “Fell in louthwva girl” creado con piezas de lego,
“Dead leaves and the dirty ground”, en “The hardedton to botton” cada vez que
Meg White, golpea la bateria esta produce unaiceetnumérica del instrumento, lo
mismo sucede con la guitarra de Jack White, quéadulos amplificadores, o en “The
Denial Twist” con la resolucion de todo su imagiogreriodico. La version que realiza
para Gary Jules de la cancion “Mad world”, que sside banda sonora para el film
“Donnie Darko Ahora catalogado como de cujieeste video tal vez sea el de mayor
sencillez de toda su trayectoria, grabado en ul@tema, la cAmara recorre grabando
desde la azotea de un edificio, los dibujos qugelde mediante sus cuerpos crean en la
acera. Para terminar no me gustaria pasar pouaétale sus ultimas obras creadas, el
video musical de Beck “Cellphones dead”, de vigg@presionista, con gran influencia
en el cine deritz Lang y su pelicula “Metropolis”, donde la historia seenta en una
sola habitacion, en la cual las cuatro paredessyelementos de cada una de ellas,
ventana, el edificio que se ve tras esta, puestafee aparador, sillén donde se sienta el
cantante y este incluido, se van transformandoeesopajes y elementos, fundiéndose
entre ellos.

Cuando el Audio encontr6 al Video.*

Pienso que es muy suya la frase de “Dios los cré@los se juntan”, a la hora de
referirme al tandem formado por Gondry y Bjorkeedtio, en sus respectivos campos
han llegado a llamar la atencion, a transgre@dti@ la gente que intenta transgredir,
nunca al trasgresgrpor llevar a cabo sus fantasias, la forma deanau arte o sus
excéntricas estéticas. Pero me cuesta imaginarfabda de cada uno por separado, si
nunca se hubiese celebrado esa unién creativapaundo ello nunca fue fruto de la
casualidad, ya que un buen artigissimplemente un ARTIS)TAa de tener decision, y
eso se aplica al trabajo que realiza uno propim fEmbién al buen gusto de eleccién
de sus colaboradores, asi que era cuestidon dedigo la cantante se fijara en las
primeras concepciones del director para que esperiexentara con ella. Ademas
también cabe citar que Bjork ha actuado en masndeouasion de mecenas moderna
(Como si de una Medici actual se trataradando con sus aportaciones ese
alumbramiento de jévenes talentos en diversaspliisas.

Esta unidon se ha materializado a lo largo de cafws en la creacion de seis videos
musicales, la fabula de “Human Behavior”, “Isobali suefio en blanco y negro, el
episodio NEO-futurista en “Army of Me” con atmosdete ilusidn, “Hyperballad” y su
estética de videojuego, “Joga” con panoramas foaecios y “Bachelorette” llena de
trucos e ilusionismo, al estilo de los rimbombantemntajes en los espectaculos de
magia, haciéndola desaparecer en toda su esencia.
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1-“Human Behavior”. 2-“Isobel”. 3-“Army of Me”. 4-* Hyperballad”.
5-“Joga”. 6-“Bachelorette”.
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Los videos estan relacionados, partiendo de dosnesitos principales; Las
Construcciones medioambientales frente a la amjuit? moderna “Edificios”. Lo
natural como representacion de lo organico de fabstracta y amenazante, frente el
artificio de una mirada de mayor confeccion. Larespntacion de la naturaleza, en el
video “Human Behavior”, Bjork vive en una pequei@ania de madera en el bosque,
un bosque de papel, poliespan y nubes de algod&@ste bosque, la cantante mantiene
un contacto directo con los elementos del medioequor los senderos de hierba verde,
toca las hojas, las ramas, vuela sobre las copdgsdérboles y se sube a ellos. En
“Isobel”, el agua como elemento natural mas impaeiaen el recorrido de este por sus
cascadas, su rapidos, hasta su nacimiento o emefdef que crea el estanque en el
interior de un piano en el cual se proyectan iméageen este video la cantante siembra
en la tierra pequefnas luces como si fueran semdiasdo el florecer de un hibrido
planta-bombilla. En “Joga”, la camara filma en &lgsi casos pequefios pedazos de roca
y piedras, en otros extensas llanadas filmadasedesdhelicoptero, el paisaje se
fragmenta al ritmo de la musica, mientras la caet@adece impasible tumbada en la
arena junto a la orilla del mar. La union en elgpde la montafia a la ciudad en
“Hyperballad”, en donde la cantante y los elementaturales estan realizados con
técnicas clasicas, mientras es la imagen digitatilzada para representar la metrépoli
y a una Bjork realizada en 3D, que transita un beste torres de difusiéon de hondas.
En “Bacherolette” el pulso que le toma la naturalezla capital, convirtiendo a las
personas y los edificios en setos vegetales, sofpeniéndose el ecosistema natural,
remplazandolo hasta terminar re-virginizando ekter. Los animales también son una
referencia en estos trabajos, los casos mas ckst#) presentes en el oso de “Human
Behavior”, que no solo engulle de una sola pielzacantante, sino, que altera el rumbo
de la historia matando al cazador. El gorila démtde “Army of me”, si la propia
referencia a un dentista ya resulta aterradora,testor aumenta al ser interpretado por
un enorme simio; pero de todos los seres vivos dauna, los insectos, son siempre un
Leitmotiv. Las polillas, las larvas; en algunos asmsrepresentados por actores
disfrazados y maquetas, en otros, cucarachas udasrson reales, asociandolos con el
concepto de la suciedad, la putrefaccion o la séhsade abandono. En el video
“Isobel” el avién es utilizado como simil de unaripasa, logrando encauzar con otra
tactica recurrente, los medios de transportesp@wostlos videos de Michel para Bjork,
aparecen diferentes tipos de vehiculos. Cochespnas) trenes o aviones, con mayor o
menor presencia, los transportes suelen traducosela busqueda de cambios en la
transicion del viaje.

Repeticién y cambio de proporciones, los elemeptts espacios fisicos, estaran en
todo momento en cambio constante. En “Human Behawoando Bjork es comida
viva por el plantigrado, hay una contradiccion amafios, ya que, o la cantante se ha
hecho diminuta al igual que le pasa a Alicia epdasecucion del conejo hacia el pais
de las maravillas, o el mamifero se ha hecho gigant es esto lo que termina de
convencer, al ver la Ultima imagen de la grabaabtifanico oso llega a sobresalir del
planeta. En “Army of me”, Bjork es capaz de estgarcuerpo y duplicarlo, al entrar en
la consulta del dentista, cuando lucha con est r@a@uperar su diamante, o al recorrer
las salas del museo contemporaneo, en algunos eladimector crea esa repeticion por
medio de la reproduccién en el reflejo de cristglespejos; en otros son dobles de la
cantante, cuando comienza su huida con el dianeainbeazos, tras amordazar y atar al
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gorila, el diamante comienza a incrementar efectoasu huida mas dificultosa. Al
igual que ocurre con el libro en “Bacherolette”ag repeticiones en la historia como
recipiente de otra, lo similar que sucede con la8euas rusas, mediante la repeticidon
en forma de copia irénica de los elementos, unodiaytras otra.

Esto ha constituido un hueco en la historia deddizacion del terreno comercial visual
de la musica.

Ultimamente su faceta como realizador de Clips nalss esta mas abandonada,
centrandose en la solidificacion de su carrera codiector de cine, tras sus dos

primeras peliculas (Entre las cuales posee un Opoarel Guidén de Charlie Kaufman

en jOlvidate de mi!) y la mas reciente, “La ciendi@l suefio”, junto con los rumores

de su cuarta pelicula, de la que poco se sabe Alls seguidores de sus videos
musicales nos tocara tener paciencia y aunque tia wombra que el publico nunca

espera a nadie, estoy seguro que en el caso deeMibndry, se trata de la excepcion
qgue confirma la regla.



